
23. PANTROPA    15  +  1 

 

 

 

 

 

 

 

1) objawy tkliwości, miłości, pieszczoty. 

2) cienkie naczynie krwionośne. 

3) część grzyba wytwarzająca zarodki. 

4) w parze z dziadami. 

5) wada wzroku. 

6) powstaje w wyniku działania kwasu na alkohole. 

7) aktor grający uwodzicieli. 

8) maszyna do tłoczenia gazu. 

9) Zygmunt, aktor (grabarz w „Czterech pancernych i psie”). 

10) intensywne żywienie zwierząt. 

11) w kuchni pod kranem. 

12) świadoma część osobowości wg Freuda. 

13) walor lub Jerzy, aktor. 

14) długie pasma włosów u ortodoksyjnych Żydów. 

15) imię pierwszego kosmonauty. 

 

Autor zadań i korekta: Stanisław Wójtowicz.     
Opracowanie graficzne rebusów: Zuzanna Wójtowicz 
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1. KRZYŻÓWKA Z „Siódemką”    9  +  3 

Z liter wyrazów poziomych w 

białych polach ułóż 3 wyrazy 

o początkowych literach K, S, 

W. 

POZIOMO: wyrazy (wszystkie 

w liczbie mnogiej), które 

zawierają w sobie litery słowa 

SIEDEM. 

 

   

 

PIONOWO: 

1) tańce w restauracji.      

2) elektron dodatni. 

3) pracuje przy wejściu na salę kinową. 

4) choroba zwyrodnieniowa stawów. 

5) wielki ekran np. z reklamą.  

6) podzieliła los Gomory.                      
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           2.  ANAGRAM   2 
Postanowienie 
 
Na początku __ __ __ __ __ __, 

jak będziemy zdrowi, 

zbudujemy domek 

naszemu __ __ __ __ __ __. 



3. KRZYŻÓWKA   14  +  1 

Po wpisaniu wyrazów 

do diagramu kolorowe 

pola uzupełnij literami 

tak, aby powstały 5-

literowe wyrazy 

pionowe i słowo 

rozwiązanie. 

 

 

 

POZIOMO: 

1) naśladowczyni Wilhelma Tella. 
6) rówieśnik. 
12) organizmy odżywiające się pyłkiem kwiatowym. 
13) nauka z algebrą. 
PIONOWO: 

1) okrywa dąb. 7) Rolska. 
2) samogłoska zredukowana, o nieokreślonej  8) lewa strona tkaniny. 
    barwie, wymawiana bardzo krótko. 9) czas trwania czegoś. 
3) błyszczy nad sklepem. 10) np. dinozaury. 
4) powab. 11) gruby powróz. 
5) duchowieństwo. 

 
4. REBUS METAGRAMOWY   4 

Tytuł powieści A. Christie 

Z. P. W. O. S. 

 

 

 

22. KRZYŻÓWKA Z DZIEŁAMI    25  +  3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

POZIOMO: 
3) jazda bez siodła. 16) niedrożność jelit (anagram LUSIE). 
8) środek kosmetyczny  17) wiele ich na cmentarzu katolickim. 
     wstrzykiwany pod skórę.  18) odmiana talku (metagram KALCYT). 
9) imię Balcego, operatora dźwięku. 19) wykazy. 
10) magazyn „Tygodnika  20) stolica Turcji. 
    Solidarności” (anagram SLOTY). 21) kędziorek. 
11) posąg. 22) sztuczki filmowe. 
12) miasto w płn.-zach. Syrii. 23) lewobrzeżna dzielnica Warszawy. 
13) rozpryskujące się cząstki wody. 24) Imię żeńskie pochodzące od imienia  
14) opiekun, protektor.      Otto (z dwoma T) 
15) Rick, piosenkarz, „Together Forever”.  
 

PIONOWO: z podanych wyrazów ułóż tytuły dzieł literackich. 
1) STER NIDA MION  (M.N.D) 5) LISY PIKA LATO (P.K) 
2) GROT ŻAKO WODY (D.Ż) 6) MOCE TUJE ELIS (M.S) 
3) SOLA TETA TINO (O.L) 7) PENN PERZ DATY (P.P) 
4) LIRY STEP ESKI (L.P) 
  
Z liter w kolorowych polach należy ułożyć jeszcze 3 tytuły (O.G, S.W.P, Z.R). 
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21. DELKINATKA    22   +  1  +  1 

Należy odmie-

nić wyrazy 

przez podane 

przypadki i 

ułożyć z nich 

rzeczowniki 

pospolite 

wpisywane do 

diagramu. 

Z liter z żółtych 
pól należy 
ułożyć wyraz, 
odmieić go w 
Msc. lm. i 
ułożyć wyraz 
rozwiązanie. 

 

POZIOMO:  PIONOWO: 

4) TOR (C.lm) 1) AKANT (N. lp) 

7) ARAT (C.lm) 2) GAZOLINA (D.lm) 

8) RAP (N.lp) 3) SPINAKER (D.lp) 

9) SALPA (C.lm) 5) OWAD (C.lm) 

10) OKTAWA (D.lm) 6) TROFEUM (B. lm) 

11) ALKAN (C.lp) 10) REKINEK (C.lp) 

15) RESZKA (N.lm) 12) AGENT (C.lm) 

16) LEŃ (D.lp) 13) KAND (Msc. Lp) 

17) WARNA (C.lp) 14) AGAT (N. lp) 

18) BAJKA (Msc. Lp) 15) KIR (Msc.lm) 

19) TĘPAK (M. lm)  

20) TABAKA (D.lm)  

 

5. UŁÓŻ SAM    18  +  2 

 

Alfabet podzielono na osiem 
zestawów 4-literowych. Liczby w 
kratkach diagramu informują, w 
którym zestawie mieści się szukana 
litera. W krzyżówce występują 
wszystkie litery. Wyrazy są 
rzeczownikami pospolitymi. 

 
1) A, Ą, B, C.      
2) Ć, D, E, Ę.      
3) F, G, H, I.       
4) J, K, L,  Ł.      
5) M, N, Ń, O.  
6)  Ó, P, R,  S.   
7)  Ś, T, U, W. 
8)  Y, Z, Ź, Ż. 

Z liter z żółtych i zielonych pól należy ułożyć dwuwyrazowe rozwiązanie. 

 

 

 

6. JOLKA z zajęciami w bibliotece   5  +  1 

 

Kolejność alfabetyczna: 

• w pokoju z rybkami. 

• marna SHL-ka lub marny Junak. 

• Rozalka z powieści A. Kamieńskiej. 

• doskonały mówca. 

• wiele ich w formularzu. 
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ZABAW SIĘ Z LEGO. 

7. SAMOSIA z LEGO        11  +  1 

 Wypełnij diagram wiedząc, że 
w kolorowych polach są litery 
słowa LEGO, a w pozostałych: 

A A A A A A C F I I I I L N N N O P 
R R T 

Pierwsze litery wyrazów: A A E 
E G G L N N T T 

Dwa wyrazy są w liczbie 
mnogiej. 

Z liter z pól z gwiazdką ułóż 
słowo-rozwiązanie. 

 

8. PARA KRZYŻÓWEK „Zabierz LEGO i ułóż”     8 

Z każdego odgadniętego wyrazu usuń 

litery LEGO, a z pozostałych ułóż 

wyraz i wpisz go do diagramu. 

 

   DIAGRAM LEWY: 

1) mały, wąski wał ziemny usypany w celu spiętrzenia wody w rzece. 
2) leczy migrenę, chorobę Parkinsona, padaczkę. 
3) osoba przedstawiająca problem w postaci alegorii. 
4) badacz zajmujący się pochodzeniem wyrazów.  
   DIAGRAM PRAWY: 
1) w cesarstwie bizantyjskim: zarządca różnych kancelarii skarbowych. 
2) w sztuce: postać, motyw lub fabuła mające poza znaczeniem dosłownym stały 
umowny sens przenośny 
3) zajmuje się usuwaniem wad wymowy 
4) ogrodowe drzewa lub krzewy o okazałych białych lub różowych kwiatach. 

19. JOLKA Z PISARZEM I JEGO DZIEŁEM     21  +  2 

W diagramie 
ujawniono wszystkie 
polskie litery.  

W kolorowych polach, 
po dodaniu liter na 
skrzyżowaniach, 
powstanie imię i 
nazwisko pisarza oraz 
tytuł jego dzieła. 

 

 

W kolejności alfabetycznej: 

• klub piłkarski z Aten • pomieszczenie na widowni  

• na obozie jest poranny.     dla VIP-ów. 

• gobelin z Wawelu. • Adam, kiedyś skoczek, teraz prezes. 

• angielski tytuł arystokratyczny. • zabawka w postaci zwierzątka. 

• długi poemat epicki. • zielona w powieści Kinga. 

• twórca dzieł o nieprzemijającej  • przyjaciel Shreka. 

    wartości. • bałtycki skorupiak. 

• wyrasta z pnia.  • typ piwa, najsłynniejszy jest Urquell. 

• gmina w powiecie głogowskim  • wymuszają haracze na podróżnych. 

   (anagram LOTKA). • roztocze (anagram FORT I PAS). 

• żartobliwie o duchownym katolickim. • sknera. 

• najlżejszy z metali. • nierówne ustawienie gałek ocznych. 

 

20. HOMONIM    2            _ _ _ _ _ _ / _ _ _  przyjechał. Wszczął się raban wielki, 

Na stacji                              wściekłych pasażerów można spotkać wszędzie 

                                              Jan zachowa spokój, _ _ _ _ _ _ _ _ _  z butelki, 

                                              którą zawsze wozi, i jakoś to będzie. 
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16. FINKA     9  +  1 

 

 

 

 

W 

kolorowych 

polach, 

czytane 

rzędami 

powstanie 

dodatkowe 

rozwiązanie. 

 

17. JOLECZKA      6 

W kolorowych kolumnach powstanie imię, inicjał imienia i 
nazwisko amerykańskiej pisarki. 

Kolejność alfabetyczna: 

• kolor umownie bijący inne w grze w karty. 

• pierwiastek chemiczny o l.a. 68. 

• łatwo topliwa masa używana do uszczelniania korków. 

• PO lub PIS 

• w szlufkach. 

• imię Ocaseka, wokalisty i gitarzysty grupy „The Cars”. 

 

 18.  KALAMBUR SZUFLADKOWY DWUWYRAZOWY     2 
 
W strofie wspak Alan, aktor ze „Śledztwa Spencera”, 

To bardzo znane dzieło Henry’ego Millera.  

Pisarz …. 

9. LOGOUZUPEŁNIANKA  6 +  6 

Litery odgadniętych słów przenieś zgodnie z 

numeracją do drugiego diagramu, a następnie 

wpisz w niebieskie pola takie litery, aby powstały 

wyrazy 6-literowe, a w niebieskich rzędach imię i 

nazwisko pisarza. 

 

1) glon. 

2) amerykański tygodnik społeczno-polityczny.  

3) czart, diabeł. 

4) karabin maszynowy. 

5) 1000 gramów. 

6) ocena czyjejś pracy.  

… i jego powieść.                                         10. REBUS JEDNOSYTUACYJNY   4 

11. METAMORFOZA     3                                                

 

 

 

 

 

Zmieniając w zaznaczonym polu literę na  

inną i tworząc nowe słowo, przejdź od  

pierwszego słowa do drugiego. 

                                                                                
                                                                             Tytuł powieści: G.P.K.G.N. 
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12. SZYFROGRAM     4 

 
 
 
 
 

1) skoczne tańce. 

2) piątek, sobota lub niedziela. 

3) kieszonkowe urządzenie do odbioru krótkich komunikatów. 

4) zarys opowiadania lub obrazu.  

 

13.REBUS ANAGRAMOWY  2 

Początkowe litery: I.- I. 

 

 

 

 

 

   

14. ANAGRAM               2 
 
      Do koleżanek i kolegów szaradzistów 
 
Cieszę się, że na turnieju zjawił się każdy z was, 
aby znowu porozmawiać, no i coś porozwiązywać. 
Mam nadzieję, że za rok przejedziecie jeszcze raz, 
a na Forum  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ , że w  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  warto bywać. 

15. MISZMASZ   24 + 1 

 

Do diagramu 
należy wpisać 
podane słowo, 
albo jego 
synonim, 
metagram lub 
anagram. Wyrazy 
to rzeczowniki 
pospolite. Litery 
w kolorowych 
polach, czytane 
rzędami, utworzą 
rozwiązanie. 

 

 

 

 

POZIOMO: PIONOWO: 

3)  MARTA 1) NAGRODA 

6) KARMA 2) SKRZECZ 

8) MULTUM 4) ALERT 

9) ZIĄB 5) KLAMRA 

10) KASTOREA 7) KŁODA 

12) RUDA 11) OWIES 

13) ŚWIAT 14) TRAFIKA 

18) RZEP 15)  CZERDAK 

19) NERWUSKA 16) GROTA 

21) TRAF 17) APARAT 

22) TERMOS 20) UMOWA 

23) SMECZ 

24) STAŁA 
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